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GENERALITÀ 
 
L ’OFF-LINE è un’applicazione che , nata dall©esigenza di modificare procedure 
di autoapprendimento realizzate dal programma di ril ievo generale MIX , si è 
rivelata utile per la creazione ex-novo di procedure di autoapprendimento. 
Si presenta come una semplice rappresentazione a blocchi del "linguaggio" 
util izzato da MIX in fase di registrazione. 
Da quanto sopra precisato risulta chiaro che, per l’utilizzo dell ’ OFF-LINE è 
richiesta una buona conoscenza di MIX. 
La flessibilit à di questo software consente : 
·  La registrazione “ ex-novo” di una procedura, eliminando così le laboriose 

operazioni di rilievo e la possibili tà di commettere errori non facilmente 
correggibili da MIX  M/2  in fase di registrazione. 

·  La modifica di valor i nominali e tolleranze inseriti nella stampa del 
certificato di una procedura di ril ievo già registrata. 

·  La modifica, eliminazione o aggiunta di istruzioni facenti parte di una 
procedura di rili evo già  registrata. 

 
STRUTTURA SEQUENZE MEMORIZZATE 
Le sequenze di rili evo e calcolo sono rappresentate da una struttura ad albero 
che riproduce le richieste che MIX propone in fase di registrazione. 
La struttura è formata da blocchi, contenenti l©informazione e da diramazioni 
che legano tra loro i blocchi, indicando il flusso logico del programma. 
I blocchi differiscono tra loro per il ti po di informazione che contengono. 
·  Blocco entità  
Contiene il t ipo di entità da determinare (ES : punto, retta, distanza, angolo ) e la 

modalità per individuarla ( ES : punto intersezione retta piano, asse di un 
cilindro, distanza di due punti ). 

·  Blocco di stampa 
Contiene le informazioni relative alla stampa di un dato risultante da un rilievo 
 o da un calcolo sul certificato. 
·  Blocco di memor izzazione 
Contiene il nome dell©ente (punto, retta o piano) che viene posto o richiamato 
 da memoria. 
·  Blocco di r il ievo 
·  Contiene le informazioni relative al ril ievo di un ente, identificativo dell ’ente, 

testine-sensori util izzati (Vedere Nota  a fondo pagina) . 
·  Blocco sistema di r iferimento 
·  Blocco intestazione 
 
NOTA  :  Le informazioni relative a testine sensori sono contenute nel Blocco di 
rili evo soltanto nel caso sulla CATRIM siano intallate testine tipo Tc2. 
Nel caso, infatti, fosse installata una testina tipo PH10 queste informazioni 
verranno fornite tramite i programmi  MIX  M3  o  MIX  M7. 
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1.  MODALITÀ DI UTILIZZO 
 
1.1.  MODI DI FUNZIONAMENTO 
 
Per comprendere questo tipo di programmazione � necessario distinguere i due 
modi di funzionamento : 
 

·  MODO EDITING 
In questo stato � consentito lo spostamento attraverso la struttura ad 

albero, la selezione di blocchi da modificare o completare, e la 
selezione dei comandi di editazione. 

·  MODO EMULAZIONE 
In questo stato e possibile fornire l©informazione al blocco avendo a 

disposizione la sequenza dei menu di MIX. 
 

 
1.2.  DISPOSITIVI DI SELEZIONE 
 
Possono essere i seguenti : 
 

·  MOUSE , che ne consente un utilizzo molto rapido,come vedremo in 
seguito. 

·  TASTIERA , util izzando i tasti cursore, per selezionare l©icona o il tasto 
che si desidera attivare e.premendo poi i l tasto INVIO oppure il tasto 
RETURN  (d'ora in poi ricorderemo soltanto il tasto INVIO).. 

 
 
1.3.  IMM ISSIONE DATI DA TASTIERA 
 
La tastiera viene anche usata per inserire i dati numerici ed i commenti, che 
possono essere richiesti in queste circostanze : 

·  all©atto della presentazione di una Window di STAMPA per fornire la 
descrizione del tipo di rili evo e per inserire valori nominali e tolleranze. 

·  alla presentazione di una window di INPUT-DATI . 
·  per inserire righe di commento . 
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2.  COMANDI DEL PROGRAMMA OFF-LINE 
 
Per l'attivazione  programma si rimanda alla Guida Utente del  
Gestore  Applicazioni. 
Lanciando il programma OFF-LINE viene presentata la videata di Figura N. 1 , 
contenente il menu dei comandi . 
 

Figura N. 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Esaminiamo le singole voci del menu di EDITING, che chiameremo “comandi” , 
in contrapposizione con le voci del menu di MIX, che chiameremo “opzioni” . 
 

1 = NUOVO  PROGRAMM A 
 
Questo comando abbandona un programma precedentemente caricato o editato e 
si posiziona in modo emulazione per la stesura di un nuovo programma. 
 
 
 

2 = CARICA PROGRAMM A 
 
Questo comando consente il caricamento dall©archivio di un programma (una 
sequenza di procedure di rilievo)  che potr� essere modificato. 
Le modalit � da seguire sono riportate nel Capitolo 6 FILE SYSTEM della 
Guida Utente del Gestore di Applicazioni. 
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Se in memoria dovesse essere gi� presente un programma il nuovo programma 
verr� aggiunto in coda al precedente , mantenendo il nome del primo. 
Questa possibilit� viene utilizzata, con le opportune cautele, quando si deve 
creare una procedura di rilievo con sequenze  ripetitive. 
 
Caricando una procedura di rilievo, questa verr� presentata a Video come una 
struttura ªad alberoº in cui vengono individuati :  
1. tronco , rappresentato da una riga nera verticale posta sulla sinistra del Video 
2. rami pr imar i , rappresentati da blocchi che si dipartono dal tronco 

sviluppandosi verso destra. 
3. nodi , rappresentati da punti , in corrispondenza dei quali : 

·  un ramo primario si suddivide in due o più rami secondari 
·  un ramo secondario si suddivide in due o più rami terziariari 
·  etc. 

 
La presentazione della struttura dopo il caricamento � tale che avremo a sinistra il 
tronco , ed in basso l'ultimo ramo. Nella Figura N. 2 riportiamo un esempio di 
quanto comparir� a Video in questa fase . 
 

Figura N. 2 
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Avendo caricato una procedura di rilievo tipo quella di Figura N. 2 potranno 
essere effettuate le seguenti ispezioni della struttura ad albero  : 

·  fare scorrere la struttura in verticale con un sistema a ªscroll -barº gestibile 
da Mouse o , in modo meno eff icace , da tastiera , con i tasti cursore 
verticali. 

·  scorrere la struttura in orizzontale da tastiera, con i tasti cursore 
orizzontali; gli eventuali blocchi che, sulla destra, rimangono fuori dal 
quadro, possono essere raggiunti facendo ªscrollareº tutta la struttura a 
blocchi verso sinistra, e perdendo quindi i l tronco. 

·  in presenza di una porzione di struttura sul video, raggiungere uno dei 
blocchi visualizzati semplicemente ªcliccandoloº col Mouse.  

La cornice di tale blocco diventer� , a questo punto, di colore rosso. 
 
In basso , a destra della sigla F1 compariranno: 
·  nome dello schedario (Vedere guida utente getsore di applicazione) 
·  nome della cartella (Vedere guida utente getsore di applicazione) 
·  tre numeri in rosso che stanno ad indicare : 
1. NR             numero dei rami  ( per il primo ramo  NR=0). 
2. X ed Y   rispettivamente numeri di riga e di colonna del blocco generico 

ponendo l'origine  (X=0 , Y=0) in corrispondenza dell 'inizio della sequenza.  
 

3 = SALVA PROGRAMMA 
 
Questo comando registra il programma in archivio , mantenendo il nome con cui 
questo � stato caricato. 
La procedura di registrazione �  preceduta da un controllo automatico del 
programma stesso , onde evitare la registrazione di procedure non corrette o 
incomplete. 
 
 

4 = SALVA CON NOME 
 
Questo comando � sostanzialmente simile al precedente , ma consente di 
cambiare il nome con cui il programma verr� archiviato. 
 
 

5 = INSERIMENTO MISURA 
 
Questo comando consente l©inserimento,all©interno di un programma,di una nuova 
sequenza ottenibile con una opzione generica del menu principale di MIX. 
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Occorre posizionarcisi sul blocco (che si dirama dalla struttura ªad alberoº) 
immediatamente seguente il punto in cui si vuole fare l'inserimento, selezionare il 
comando 5  INSERIMENTO MISURA e poi premere INVIO. 
Non sar� quindi possibile fare l'inserimento dopo l'ultimo blocco : infatti , 
posizionandocisi sull 'ultimo blocco,il blocco inserito diventerebbe il penultimo.  
Se si presenta questa necessit� occorre portare il cursore in corrispondenza del 
primo blocco a sinistra dell 'ultimo ramo e ªcliccareº col Mouse sulla freccetta in 
basso , oppure premere da tastiera il tasto cursore con freccetta rivolta in basso. 
Comparir� una Window SI-NO con la domanda : 
             VUOI AGGIUNGERE UNA MISURA ? 
 

6 = COPIA 
 
Questo comando, che funziona abbinato al comando 7 INCOLL A, consente di 
depositare in una memoria temporanea la sequenza di ril ievo che � realizzata da 
un ramo della struttura ªad alberoº.  
Per effettuare quanto sopra si posiziona il cursore in corrispondenza del blocco da 
cui parte il ramo desiderato della struttura ªad alberoº , si seleziona il comando 7 
COPIA del menu generale , e si attiva la scelta o "cliccando" con il pulsante di 
sinistra del Mouse, o premendo il tasto di INVIO. 
 
 

7 = INCOLLA 
 
Questo comando, che funziona abbinato al comando 6 COPIA , consente di 
innestare nella struttura ªad alberoº un a sequenza di rili evo precedentemente 
depositata nella memoria temporanea tramite il comando 6 COPIA. 
Per effettuare quanto sopra si posiziona il cursore in corrispondenza del blocco 
della struttura ad albero subito prima del quale si desidera fare l'innesto , si 
seleziona il comando 7 INCOLL A del menu generale,e si attiva la scelta o 
"cliccando" con il pulsante di sinistra.del Mouse, o premendo il tasto di INVIO. 
 
 

8 = STAMPA SU FILE 
 
Questo comando � stato previsto per consentire di stampare su carta lo schema a 
blocchi di una procedura di rilievo , così come viene presentata a Video. 
Supponiamo che la procedura che interessa sia gi� presente a Video. 
La sequenza da seguire � la seguente :  

·  si sceglie il menu generale tramite il tasto F1. 
·  si seleziona il comando 8  STAMPA SU FILE  
·  viene presentata una Window di ARCHIVIAZIONE con cui viene 

proposto di assegnare al File che verr� convertito (e che avr� una 
estensione .TXT) una nome , che potrebbe anche essere diverso da 
quello con cui � contraddistinto nell 'A rchivio. 
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In questa Window vengono evidenziati gli altri eventuali File convertiti 
che avranno , ovviamente , estensione .TXT. 

·  si sceglie di nuovo il menu generale tramite il tasto F1. 
·  si esce dal programma tramite il comando 10 RITORNO AL DOS 
·  si ritorna poi definitivamente al DOS , con l'opzione 5 dello Schema 

generale del Gestore Applicazioni. 
Il File convertito che, come sopra detto , avr� il nome assegnato , e la estensione 
TXT , si trover� nel Direttorio Radice, e sar� possibile caricarlo con il 
programma EDIT ; a video comparir� la sequenza a blocchi della procedura 
archiviata. 
Utili zzando l'opzione di stampa di EDIT sar� possibile stampare lo schema a 
blocchi su carta. 
Nel caso di schemi a blocchi sviluppati in larghezza sar� opportuno selezionare 
su stampante l'opzione : ª STAMPA CONDENSATAº.  
 
 
 

9 = SCALA MIX MENU 
 
Nel corso della effettuazione della procedura di rili evo verranno, di volta in volta, 
proposti i menu ed i sottomenu di MIX , e l'operatore effettuer� le scelte sulla 
base di quelli .  
Questi menu verranno posti, in zone in cui non coprano parti della struttura a 
blocchi che in quel momento siano da leggere. 
Per cercare di coprire la zona pi� ristretta,i menu possono essere proposti con due 
scale diverse, che verranno alternativamente selezionate cliccando,appunto,il 
comando :   9 SCALA MIX MENU. 
 
 
 

10 = RITORNO AL DOS 
 
Questo comando consente di uscire dal programma OFF-LINE, per tornare allo 
schema Generale. 
Se si effettuasse questa operazione nei seguenti casi : 

·  realizzazione di una nuova procedura senza averla salvata 
·  modifica di un programma precedentemente caricato dall 'archivio , e 

modificato senza salvarlo (� opportuno precisare che anche la semplice 
lettura dei dati del blocco di stampa, senza la effettuazione di 
cambiamenti viene considerata una modifica). 

il comando 
10 RITORNO AL DOS 
determina la comparsa 
della window  riportata 
di fianco . 
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In entrambi i casi , previo un eventuale salvataggio, il programma ritorna allo 
schema generale. 
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3.  MODALITÀ OPERATIVE DELL ’OFF-LINE 
 
Prima di procedere � opportuno precisare che le richieste poste dall'OFF-LINE 
sono le stesse poste da MIX nella modali t� M/1 o M/2 , ma la sequenza con cui 
vengono poste � in alcuni casi invertita.  
 
 
3.1. WINDOW DI STAMPA 
 
Questa Window viene presentata nelle seguenti diverse modali t�  : 
 
·  creando un nuovo programma , o 

modificandone uno esistente , in cui 
in precedenza non sia stata prevista la 
stampa del risultato: 

 
Facendo le scelte : 

1. NO viene confermata l'interdizione della stampa .  
2. SI viene data la possibil it�  di stampare il risultato. 

 
 
 
·  modificando un programma 

esistente,in cui in precedenza 
sia stata prevista la stampa 
del risultato . 

 
Facendo le scelte : 

1. ESC viene confermata la stampa precedentemente prevista. 
2. NO si interdice la stampa del risultato. 
3. SI vengono prospettate le seguenti richieste successive : 
 

 
 
 
 
 
 
 

<NOM + LIM> = Il campo di tolleranza sar� espresso da valore 
nominale, scostamento superiore, scostamento inferiore. 

< LIMITI > = Il campo di tolleranza sar� espresso da limite inferiore e 
limite superiore. 
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< CARTESIANE > = Il dato verr� espresso in coordinate cartesiane. 
< POLARI  > = Il dato verr� espresso in coordinate polari cili ndriche. 

 
Le richieste proseguono per l©introduzione di valori nominali e tolleranze che 
verranno sottoposte in maniera diversa per la realizzazione di uno nuovo 
programma ,o la modifica di un programma esistente, come vedremo di seguito. 
 
 
3.2.  MODIFICA DI UN PROGRAMM A ESISTENTE 
 
Per eseguire una modifica occorre seguire questa sequenza : 
 
·  Selezionare il comando 1 NUOVO PROGRAMM A per assicurarsi che 

nessun programma sia caricato in memoria, quindi tornare al MODO EDIT 
premendo ESC. 

·  Selezionare il comando 2 CARICA PROGRAMM A , digitare il nome del 
programma desiderato , premere INVIO , ed attendere la visualizzazione della 
struttura a blocchi. 

 
 
3.2.1. MODIFICA VA LORI  NOMINALI  E TOLL ERANZE 
 
Individuare il blocco di stampa che contiene l©informazione da modificare e 
procedere come in precedenza indicato. 
Nella fase finale verr� presentata la vera e propria Window di Stampa , di cui 
riportiamo un esempio 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ed a cui sar� possibile apportare le modifiche necessarie. 
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3.2.2  MODIFICA, ELIMINAZIONE O AGGIUNTA DI ISTRUZIONI   
Avendo a disposizione lo schema a blocchi � possibile effettuare le seguenti 

operazioni su di un blocco che si dirama dalla struttura ad albero. : 
 
 
3.2.2.1  MODIFICA DI UNA ISTRUZIONE 
Si richiama il blocco relativo e si effettuano i cambiamenti richiesti , utili zzando i 

menu disponibili . 
 
 
3.2.2.2  ELIMINAZIONE DI UNA ISTRUZIONE 
Si richiama il blocco relativo e lo si attiva ; comparir� la seguente Window : 
 
 
 
 
 
 
 
Confermando il NO l'istruzione permane.  
Cliccando il  SI   la istruzione verr� cancellata . 
 
 
 
3.2.2.3  AGGIUNTA DI UNA ISTRUZIONE 
Si richiama il blocco successivo al punto in cui si vuole aggiungere la istruzione. 
Si attiva detto blocco e si util izza il comando  5 .INSERIMENTO MISURA. : 
 
 
3.3.  REGISTRAZIONE DEL PROGRAMM A MODIFICATO 
Si registrano le modifiche con i comandi : 

1. F3 SALVA PROGRAMM A se si vorr� mantenere la sigla precedente 
2. F4 SALVA CON NOME", nel caso in cui il  programma iniziale debba 

rimanere invariato; in questo caso verr� richiesto il nome con cui 
registrare il programma modificato. 

 
 

3.4.  FINE LAVORO  
   Si esce dall©utility selezionando il comando "F10 Ritorno al DOS". 
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3.5.  REGISTRAZIONE “ EX-NOVO” DI UNA PROCEDURA 
ESEMPIO DI PROGRAMM AZIONE OFF-LINE 

 
Per descrivere le possibilit � di programmazione OFF-LINE sono riportate di 
seguito le operazioni da compiere per creare un semplice programma, che potr� 
essere successivamente eseguito tramite le opzioni M/3 o M/7 di MIX. 
 
Supponiamo di dover generare una procedura che realizzi la stampa della 
distanza di un punto ( centro1 ) da una retta ( asse ) passante per due punti  
( centro2, centro3 ). 
 
Sar� quindi necessario : 
·  rilevare il piano di giacenza delle circonferenze che chiameremo ( piano_1 ); 
·  rilevare i 3 cerchi, ( centro1, centro2, centro3 ); 
·  calcolare la retta passante per centro2 e centro3, che chiameremo ( asse ); 
·  calcolare la distanza di centro1 da asse; 
·  stampare il risultato. 
 
 

1. 
 
Selezionare il comando 1 NUOVO PROGRAMM A.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Viene proposto un blocco vuoto che dovr� contenere la prima istruzione, con 
aff iancato il menu principale di MIX. 
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2. 
 
Selezionando  l'opzione 3 = rilievi si ha a disposizione il menu :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
in cui si seleziona la opzione  3 = piano (rilevato) 
Verr� automaticamente predisposta la struttura a blocchi in cui le utiliti es sono 
poste in modo "EDITº ; possiamo cio� selezionare il blocco a cui fornire 
informazioni. 
 
Questa selezione si esegue posizionando il cursore su uno di essi e premendo 
ENTER.  
 
La struttura che verr� presentata in questo caso � così costituita : 
 
 
 
 
 
 
 
Il cursore, che evidenzia il blocco corrente, verr� posizionato sul blocco di 
"STAMPA" (Vedere paragrafo 3.1.). 
Le informazioni richieste da questo tipo di blocco riguardano il desiderio o meno 
di voler stampare sul certificato il valore di planarit� del piano. 
È possibile calcolare questo dato solo se il piano � rilevato con pi� d i tre punti. 
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3. 

 
Il blocco di memorizzazione, "DA MEMORIZZARE IN", determina la 
possibilit � o meno di memorizzare un ente geometrico. 
Selezionando questo blocco verr� presentata questa Window : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
che propone di default  <NO>,  che non realizza la memorizzazione dell©ente. 
Volendo memorizzare il piano dobbiamo perciò modificarla in <SI> . 
In questo ultimo caso verr� proposta la Window  : 
 
 
 
 
 
 
 
con cui potremo assegnare al piano il nome "PIANO FRONTALE". 
 
 

4.  
 
Selezionamo poi il blocco "RILIEVO PIANO". 
Questo blocco contenente le informazione relative al rilievo del piano, (numero di 
punti, testine, sensori e identificativo del piano).presenter� , in tempi suvccessivi, 
le seguenti Windows : 
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Verr� confermata la  scelta  <3>. 
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A questo punto il  programma prevede sequenze diverse in funzione dei tipi di 
testina (Vedere Nota a Pag. 5)  intallati sulla CATRIM interessata e 
precisamente: 
1. CATRIM dotata di testina or ientabile tipo PH10. 
Verr� proposta direttamente la Window di fine pagina per la identificazione del 

piano Frontale. 
2. CATRIM dotata di testine tipo Tc2 . 
Verranno fatte le richieste riguardanti l 'utili zzo delle testine e dei sensori con cui 

verranno rilevati i 3 punti sul piano. 
Verr� presentata una sequenza di tre Window consecutive che avranno sempre 

sullo sfondo lo stesso schema a blocchi, e con cui verranno fatte le seguenti 
richieste : 

 
Il sensore e la testina util izzati  
sono gli stessi per i 3 punti ?  
 
 
Se la risposta � affermativa verranno successivamente richiesti , con le seguenti 

Windows , testina e sensore da utilizzare. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Window identificazione Piano Frontale : 
 
Verr� infine richiesto il nome da assegnare al piano corredandolo, eventualmente,  
di una riga di commento. 
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5. 
Per inserire il blocco contenente la nuova istruzione , posizionare il cursore 
sull'ultimo blocco che , in basso , si dirama dal tronco e premere INVIO.  
 
Verr� presentata la Window  : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Rispondendo  <SI>  verr� aggiunto un blocco al tronco. 
 
 

6. 
Per il rili evo del CENTRO1 ,seguendo una sequenza analoga a quella precedente 
per il rili evo del piano selezionare la voce : 
CERCHIO RILEVATO (voci: 3=rilievi, 4=cerchio). 
Verranno poi , in maniera analoga , presentate le seguenti Windows di : 
·  Stampa del Cerchio 
·  Memorizzazione del Centro del Cerchio 
·  Scelta di Sensori/Testine per il rili evo . 
·  Dichiarazione del piano Frontale per il ril ievo del Cerchio. 
 
 

7. 
Ripetere le stesse sequenze per "CENTRO2" e "CENTRO3". 
 
 

8. 
Per individuare la retta passante per i due centri, partendo dal menu principale si 
dovr� scegliere,in sequenza :  
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1. l'opzione 4  Enti Calcolati : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. l'opzione 2 Retta (ovviamente calcolata) : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. l'opzione 1 Retta per due punti 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. infine l'opzione che consente di scegliere se memorizzare la retta .  
 
Dando risposta affermativa comparir� il blocco di  memorizzazione  della retta, 
che potr� essere memorizzata 
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In questo caso specifico � stata scelta la sigla ªASSEº.  
 

9. 
 
Vediamo ora come procedere per imporre alla retta di passare per il CENTRO2. 
Proseguendo con la sequenza precedente comparir� la Window sottostante con 
cui viene richiesto di fornire il primo dei 2 punti. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Scegliendo l'opzione 2 Punto memor izzato sar� possibile richiamare da 
memoria il CENTRO2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. 
 
Per la selezione del secondo punto, CENTRO3, si proceder� alla stessa maniera 
di CENTRO2. 
 
 
 

11. 
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Occorre, infine,ricavare la distanza del Centro1 dalla retta Asse. 
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Inserendo una nuova misura viene sempre riproposto il Menu Principale di MIX. 
Si selezionano in sequenza le opzioni: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5 Relazioni Geometr iche 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 Distanze: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 Distanza Punto Retta 
 
 

12. 
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Verr� proposta la possibili t� di stampare il risultato. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se si risponde affermativamente comparir� il blocco di stampa, in cui � stato 
assegnato al rili evo il nome Interasse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Se si risponde negativamente il blocco di stampa non comparir� . 
 
 

13. 
 
Dichiarare, come enti geometrici che individuano l'interasse, la retta memorizzata 
in "ASSE" ed il punto memorizzato come "CENTRO1". 
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14. 
 
Lo schema a blocchi che comparir� a questo punto sar� il seguente : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15. 
 
Selezionare la voce  3. SALVA PROGRAMM A, per registrare la nuova 
procedura. 
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