M DM M etr osoft sas

di DENI I ng. Michele & C.

G (A

OFF - LINE

EDIZIONE MARZO 2000

CopyRight MDM M etrosoft sas
VialV Novembre, 22 - 40061 MINERBIO (BO) - ITALY
Tel. 051/6604001 Fax 051/6605%43




MDM M etrosoft sas

Pag. 2 GUIDA UTENTE OFF-LINE



MDM M etrosoft

INDICE
Pag.
GENERALITA oottt s e 5
1. MODALITA DI UTILIZZO oo 6
2. COMANDI DEL PROGRAMMA OFF-LINE ................. 7
1 NUOVO ProgrammMal ....cceeeeeereneeseesesresressenssnssnesseessesnnes 7
2 CariCaprogramimia ......cceceveeerueseerneeernesssersseessnesssnsseenns 7
3 SAVaAProgramMmA ......cccccceeveeeiiieeeeiierese e eres s e sseenaaeas 9
4 SAVA MNNOME ..coueeiviereiee et 9
5 INSErimento MISUFA ......c.eeecerveeerireeeeesreesseerecsneesrearee s 9
B COPIA ceeeeeeeee ettt e e s 10
T INCOIA i s 10
8 StampasuFile ... 10
9 SCAaMIX MENU i e 11
10 RItornoa DOS ... 11
3. MODALITA OPERATIVE DELL’ OFFLINE ................. 12
3.1 Window di StAMPA .....cccueeemriieeiecrieseir e e 12
3.2. Modificadi un programma esistente .........cccoevveeerenennee 13
3.3. Registrazone del programmamodificao ..........ccccevuenee. 14
B4 FINEIAVOIO ..ottt st 14
3.5. Registrazaone “ex-novo” di unaprocedura ................... 15

GUIDA UTENTE OFF-LINE Pag. 3



MDM M etrosoft sas

Pag. 4 GUIDA UTENTE OFF-LINE



MDM M etrosoft

GENERALITA

L’OFF-LINE é un'applicazone e, nata dall ©esigenza di modificare procedure
di autoapprendimento redizzate dal programma di rilievo generale MIX |, si e
rivelata utile per la aeazone ex-novo d procedure di autoapprend mento.
S presenta come una semplice rappresentazone a blocchi del "linguaggio”
utilizzao daM|1X infasedi registrazione.
Da quanto sopra predsato risulta chiaro che, per I'utilizzo dell’ OFFLINE é
richiesta una buana conoscenzadi MIX.
Laflessibilitadi questo software mnsente:
La registrazione “ex-nova’ di una procedura, eliminando cosi le laboriose
operazioni di rilievo e la possibilita di commettere arori non fadlmente
correggibili daM1X M/2 infasedi registrazione.
La modifica di valori nominali e tolleranze inseriti nella stampa del
cetificato d unaproceduradi rilievo garegistrata.
La modifica, eliminazione o aggiunta di istruzioni faceiti parte di una
proceduradi rilievo ga registrata.

STRUTTURA SEQUENZE MEMORIZZATE
Le sequenze di rilievo e cdcolo sono rappresentate da una struttura ad albero
cheriproduce lerichieste che M1 X proponein fase di registrazone.
La struttura e formata da blocchi, contenenti |©informazone e daliramazioni
chelegano traloroi blocchi, indicandoil flusso logico del programma.
| blocchi differiscono traloro per il tipo d informazone che mntengoro.
Blocco entita
Contiene il tipo d entita da determinare (ES : punto, retta, distanza, angolo ) ela
modalita per individuarla ( ES : purto intersezone retta piano, asse di un
cilindro, distanzadi due punti ).
Blocco di stampa
Contiene le informazoni relative dlastampadi un dato risultante daun rilievo
o daun cdcolo sul cetificao.
Blocoo di memorizzazione
Contiene il nome dell ©ente (purto, retta o piano) che viene posto orichiamato
da memoria.
Blocoo di rilievo
Contiene le informazoni relative d rilievo d un ente, identificativo dell’ ente,
testine-sensori utilizzai (Vedere Nota afondo pagina) .
Blocoo sistema di riferimento
Blocoo intestazione

NOTA : Leinformazoni relative atestine sensori sono contenute nel Blocco di
rili evo soltanto nel caso sulla CATRIM siano intall ate testine tipo Tc2.

Nel caso, infatti, fosse installata una testina tipo PH10 queste informazoni
verranno fornite tramite i programmi MIX M3 o MIX M7.
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1. MODALITA DI UTILIZZO

1.1. MODI DI FUNZIONAMENTO

Per comprendere questo tipo d programmazione necessario distinguere i due
modi di funzionamento :

MODO EDITING

In guesto stato consentito lo spostamento attraverso la struttura al
albero, la selezone di blocchi da modificae o completare, e la
selezone del comandi di editazione.
MODO EMULAZIONE

In guesto stato e possibile fornire 1©informazone d blocco avendo a
disposizione la sequenzadel menu di MIX.

1.2. DISPOSITIVI DI SELEZIONE
Possono essere i seguenti :

MOUSE , che ne mnsente un utilizzo molto rapido,come vedremo in
seguito.

TASTIERA , utilizzando|i tasti cursore, per selezonare |©icona o il tasto
che s desidera dtivare epremendo pa il tasto INVIO oppure il tasto
RETURN (d'orain poi ricorderemo soltanto il tasto INVI0O)..

1.3. IMMISSIONE DATI DA TASTIERA

La tastiera viene anche usata per inserire i dati numerici ed i commenti, che
possonoessere richiesti in queste drcostanze:

- adlOatto della presentazone di una Window diSTAMPA per fornire la
descrizione del tipo di rili evo e per inserire valori nominali e toll eranze.
alapresentazone di unawindow di INPUT-DATI.
per inserire righe di commento .
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2. COMANDI DEL PROGRAMMA OFF-LINE

Per |'attivazione programmas rimanda alla Guida Utente del

Gestore Applicazioni.

Lanciando il programma OFF-LINE viene presentata la videaa di FiguraN. 1,
contenente il menu dei comandi .

FiguraN. 1
... OFF-LINEPROGRew |

HUOUOD PROGRAMMHA | Q

CARICA PROGRAMHMA
SALUA PROGRAMHA
SALUA CGCOH HOHME
INSERIM. MISURA
COPIA

INCOLLA

STAMPA SU FILE
SCALA HMIX HEHU
RITORHOD AL DOS

tlele]

F1 = HMenu ||

Esaminiamo le singde voci del menu d EDITING, che diameremo “comandi”,
in contrapposizione con levoci del menu d M1 X, che chiameremo “opzioni”.

| 1=NUOVO PROGRAMM A

Questo comando abbandana un programma precalentemente cricao o editato e
s posizionain modo emulazone per la stesuradi un nuovo programma.

| 2= CARICA PROGRAMM A |

Questo comando consente il caricamento dall©archivio di un programma (una
sequenzadi procedure di rilievo) che potr essere modificeo.

Le modalit da seguire sono riportate nel Capitolo 6 FILE SYSTEM della
Guida Utente del Gestore di Applicazoni.
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Se in memoria dovesse essere gi

presente un programma il nuovo programma
verr aggiunto in coda d precedente , mantenendo il nome del primo.
Questa possibilit viene utilizzaa, con le opportune caitele, quando s deve
creae una proceduradi rilievo con sequenze ripetitive.

Caricando una procedura di rilievo, questa verr presentata aVideo come una
struttura 2al albero® in cui vengonoindividuati :
1. tronco , rappresentato da unariga neraverticde posta sullasinistradel Video
2. rami primari , rappresentati da blocchi che s dipartono dal tronco

sviluppandosi verso destra.
3. nodi , rappresentati da punti , in corrispordenzadei quali :

unramo primario s suddivide in due o piu rami seandari

unramo secondario si suddivide in due o piu rami terziariari

etc.

La presentazone della strutturadopo il caricamento tale dhe avremo asinistralil
tronco , ed in basso I'ultimo ramo. Nella Figura N. 2 riportiamo un esempio d
quanto comparir aVideoin questafase.

FiguraN. 2

OFF-LINE PROGRAM

| [RETT& PER | |DAMEMORIZ. IM | [FUMNTO
2 PUMTI f. mozzo s f. 1 faro mozao
L|FUMNTO
fara 1
| [SIST-RIF | [D&MEMORIZ. N | |DIREZ I* | |Flamo
DIREZIOMI sist-pez T fizzaggin
[IDIREZ. I | [RETTA
-2 f.orozaa s fo1
||DIREZ. 111* | |FPUNTO
WL foro rmozao
L|IMOIEA AREA POS
ares positiu
| [FUMTO DIST M2 | [STAMPA PUNTO | |D& MEMORIZ. 1M | [RILIEWO SPLINE
UMA RETTAIROTAZ = MO = est, paost. 1 ez, pos. 1
||FETTA
£ sist-pez
| [FUMTO DIST M&x | |STAMPA PUNTO | |04 MEMORIZ 1N | |RILIEWD SPLIMNE
UMA RETTAIROTAZ = MO = hurnp post. 1 b po. 1

RETTA

|2 sist-pez

FUMTO DIST M

STamMPa FUNTO

O& MEMORIZ. 1M

RILIEWDO SFLIME

[JUMa RETTAIROTAZ = MO = hump ant. 1 hu. am. 1
|[FETTA =
Z sist-pez e
[]
_PUNTD OIST M _ST.&MF@\. FPUMTO _DA MEMORIZ. M RILIE%O SPLIME o
LIMA RETTAIROTAZ =< MNO = est. ant. 1 Tes. an. 1 :
L o

F1 = Henu ||Mnm HARCHINA MR- 8 X- @ Y- 15
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Avendo caicato ura procedura di rilievo tipo quella di Figura N. 2 pdranno
essere dfettuate le seguenti ispezoni della struttura a albero
- fare scorrere la strutturain verticde @n unsistema a2scroll -bar® gestibile
da Mouse o , in modo meno efficece , da tastiera, con i tasti cursore
verticdi.
scorrere la struttura in orizzontale da tastiera, con i tasti cursore
orizzontali; gli eventuali blocchi che, sulla destra, rimangono fuori dal
guadro, possono essere raggiunti facendo ascrollare® tutta la struttura a
blocchi verso sinistra, e perdendo quindi il tronco.
in presenza di una porzione di struttura sul video, raggiungere uno cki
blocchi visualizzai sempli cemente 2di ccandolo® col Mouse.
La cornicedi tale blocco dventer , aquesto punto, di colore rosso.

In basso , adestradellasiglaF1 compariranna
nome dell o schedario (Vedere guida utente getsore di applicazone)
nome della catella (V edere guida utente getsore di appli cazione)
tre numeri in rosso che stanno ad indicare :
1. NR numero dei rami ( per il primo ramo NR=0).
2. X ed Y rispettivamente numeri di riga e di colonna del blocco generico
ponendol'origine (X=0, Y=0) in corrispondenzadell'inizio della sequenza

3=SALVA PROGRAMMA

Questo comando registra il programma in archivio , mantenendo il nome @n cui
guesto stato caricato.

La procedura di registrazione  preceaduta da un controllo automatico del
programma stesso , onde evitare la registrazone di procedure non corrette o
incompl ete.

4=SALVA CON NOME

Questo comando  sostanziamente simile d precedente , ma @nsente di
cambiareil nome on cui il programmaverr archiviato.

5=INSERIMENTO MISURA

Questo comando consente |©inserimento,all ©interno d un programma,di una nuova
sequenzaottenibile cn una opzione genericadel menu pincipale di MIX.
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Occorre posizionarcisi sul blocco (che s dirama dalla struttura 2al albero®)
immediatamente seguente il punto in cui si vuole fare l'inserimento, selezionare il
comando 5 INSERIMENTO MISURA e poi premere INVIO.
Non sar quind possibile fare l'inserimento dopo l'ultimo blocco : infatti ,
posizionandocis sull'ultimo blocco,il blocco inserito dventerebbe il penultimo.
Se s presenta questa necessit occorre portare il cursore in corrispondenza del
primo blocco a sinistra dell'ultimo ramo e diccare® @l Mouse sulla freccettain
basso , oppure premere datastiera il tasto cursore @wn freccetarivoltain basso.
Comparir unaWindow SI-NO conladomanda:

VUOI AGGIUNGERE UNA MISURA ?

6 = COPIA

Questo comanda, che funziona abbinato a comando 7 INCOLL A, consente di
depositare in ura memoria temporaneala sequenzadi rilievo che redizzaa da
unramo della struttura 2al albero®.

Per effettuare quanto soprasi pasizionail cursore in corrispordenzadel blocco da
cui parte il ramo desiderato della struttura 2al albero®, si selezonail comando 7
COPIA del menu generde, e s attivala scdta o "cliccando’ conil pulsante di
sinistradel Mouse, o premendoil tasto di INVIO.

7=INCOLLA

Questo comando, che funziona abbinato al comando 6 COPIA , consente di
innestare nella struttura 2al albero® un a sequenza di rilievo precalentemente
depositata nella memoria temporaneatramite il comando6 COPIA.

Per eff ettuare quanto sopra si posiziona il cursore in corrispondenza del blocco
della struttura a albero subito prima del quale s desidera fare I'innesto , si
selezona il comando 7 INCOLL A del menu generalee s attiva la scdta o
"cliccandd’ conil pulsante di sinistra.del Mouse, o premendoil tasto d INVIO.

8=STAMPA SU FILE

Questo comando  stato previsto per consentire di stampare su cata lo schema a
blocchi di una proceduradi rilievo , cosi come viene presentata a Video.
Supponiamo che la procedura dhe interessasiagi  presente aVideo.
Lasequenzadaseguire laseguente:
- o scegglieil menu generae tramite il tasto F1.

s selezonail comando 8 STAMPA SU FILE

viene presentata una Window di ARCHIVIAZIONE con cui viene

proposto di assegnare d File che verr conwertito (e die arr una

estensione .TXT) una nome , che potrebbe anche essere diverso da

quello concui contraddistinto nell'A rchivio.
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In questa Window vengoro evidenziati gli altri eventuali File convertiti

che avranno, ovviamente , estensione .TXT.

s scegliedi nuovoil menu generale tramiteil tasto F1.

s esceda programmatramite il comando 10 RITORNO AL DOS

s ritorna po definitivamente d DOS , con I'opzione 5 dello Schema

generale del Gestore Applicazioni.
Il File conwvertito che, come sopra detto , avr il nome asegnato , e la estensione
TXT , s trover nel Direttorio Radice e sar possibile caicalo con il
programma EDIT ; a video comparir la sequenza ablocchi della procedura
archiviata.
Utilizzando I'opzione di stampa di EDIT sar possibile stampare lo schema a
blocchi su carta.
Nel caso di schemi a blocchi sviluppati in larghezzasar opportuno selezionare
su stampante I'opzione : 2 STAMPA CONDENSATA®.

9=SCALA MIX MENU

Nel corso della df ettuazone della proceduradi rili evo verranno, di voltain volta,
proposti i menu ed i sottomenu di MIX , e I'operatore dfettuer le scdte sulla
base di quelli.

Questi menu verranno pati, in zone in cui non coprano parti della struttura a
blocchi che in quel momento siano daleggere.

Per cercare di coprire lazonapi ristretta,i menu pasono essere propacsti con due
scale diverse, che verranno alternativamente selezonate diccandoappunto,il
comando: 9 SCALA MIX MENU.

10= RITORNO AL DOS |

Questo comando consente di uscire dal programma OFF-LINE, per tornare dlo
schema Generale.
Se s eff ettuasse questa operazone nei seguenti casi :
- redizzazone di una nuova procedura senza averla salvata
modifica di un programma precedentemente cricao dal'archivio , e
modificato senzasalvarlo ( opportuno predsare die anche la semplice
lettura dei dati del blocco di stampa, senza la dfettuazone di
cambiamenti viene considerata una modifica).
il comando
10 RITORNO AL DOS TTENZIONE ®4
deter ml na’ | a’ (Dmpar% tf?DUDEISFTIu[: HPTRDD l:;URUF:ZIIWIII‘rI nS FIEL.U HSRTLRDT l]?
della window riportata
di fianco .

==
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In entrambi i casl , previo un eventuale salvataggio, il programma ritorna allo
schema generae.
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3. MODALITA OPERATIVE DELL 'OFF-LINE
Prima di procedere opportuno precisare e le richieste poste dall'OFF-LINE

sono le stesse poste da MIX nella modalit M/1 o M/2 , mala sequenza n culi
vengono pa&te inacuni casi invertita

3.1. WINDOW DI STAMPA

Questa Window viene presentata nell e seguenti diverse modalit

STAMPA RISULTATO <7

creando un nuowo programma , O
modificandone uno esistente , in cui

in precedenzanon sia stata previstala || < MO > “ £ SI >
stampadel risultato:

Facendo le scdte:
1. NO viene mnfermata |'interdizione della stampa .
2. Sl viene datalapossibilit di stampareil risultato.

STAWMPA RISULTATO ¢

modificando un programma
esistente,in cui in precalenza

Sia stata prevista la stampa < NO > <8I > { ESC > |
del risultato .

Facendo le scdte:
1. ESC viene mnfermata la stampa precalentemente prevista.
2. NO s interdicela stampa del risultato.
3. Sl vengono prospettate le seguenti richieste successive::

TIPD TOLLERAHZA ?

| < HOM + LIH > | < LIMITI >

<NOM + LIM> = Il campo di tolleranza sar espresso da valore
nominale, scostamento superiore, scostamento inferiore.

< LIMITI > =1l campo di tolleranza sar espresso da limite inferiore e
limite superiore.
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TIPOD COORDINATE ?

| { CARTESIAHE > " < POLARI >

< CARTESIANE > =1l dato verr espresso in coordinate cartesiane.
<POLARI > =1l dato verr espresso in coordinate polari cili ndriche.

Le richieste proseguano per 1©introduzione di valori nominali e tolleranze de
verranno sottoposte in maniera diversa per la realizzazione di uno nuowo
programma ,o lamodificadi un programma esistente, come vedremo d seguito.

3.2. MODIFICA DI UN PROGRAMM A ESISTENTE
Per eseguire una modifica occorre seguire questa sequenza :

Selezonare il comando 1 NUOVO PROGRAMMA per assicurarsi che
nessun programma sia caicato in memoria, quind tornare d MODO EDIT
premendo ESC.

Selezonare il comando 2 CARICA PROGRAMM A , digitare il nome del
programma desiderato , premere INVIO , ed attendere la visualizzazone della
struttura ablocchi.

3.21. MODIFICA VALORI NOMINALI E TOLL ERANZE

Individuare il blocco d stampa de @ntiene |©informazone da modificare e
procedere cme in precedenzaindicao.

Nella fase finde verr presentata la vera e propria Window di Stampa , di cui
riportiamo unesempio

STAMPA
DESC UALHOM TOL+ TOL-

12 D. HUWP EST. 355.5 a -8.7?5
XC*?
YC*
ZC*
SCARTO?*

ed a aii sar possibile gportare le modifiche necessarie.
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3.22 MODIFICA, ELIMINAZIONE O AGGIUNTA DI ISTRUZIONI
Avendo a disposizione lo schema a blocchi  possibile effettuare le seguenti
operazioni su d un docco che s diramadalla struttura ad abero. :

3.2.2.1 MODIFICA DI UNA ISTRUZIONE
S richiamalil blocco relativo e si eff ettuano i cambiamenti richiesti , utili zzandoi
menu dsponbili .

3.2.2.2 ELIMINAZIONE DI UNA ISTRUZIONE
Si richiamail blocco relativo elo s attiva; comparir |a seguente Window :

LA MISURA DEVE ESSERE CAMCELLATA 7

{NI]}|<SI>

Confermando il NO l'istruzione permane.
Cliccandoil Sl laistruzioneverr cancellata.

3.2.2.3 AGGIUNTA DI UNA ISTRUZIONE
Si richiamail blocoo successivo a punto in cui si vuole aggiungere laistruzione.
Si attivadetto bocco e s utilizzail comando 5.INSERIMENTO MISURA. :

3.3. REGISTRAZIONE DEL PROGRAMM A MODIFICATO
Si registrano le modifiche wni comandi :
1. F3 SALVA PROGRAMM A ses vorr mantenere la sigla precedente
2. FA SALVA CON NOME", nél caso in cui il programmainiziae debba
rimanere invariato; in questo caso verr richiesto il home @n cui
registrare il programma modificato.

3.4. FINE LAVORO
Si escedall©utility selezionandoil comando "F10 Ritorna DOS'.
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3.5. REGISTRAZIONE “EX-NOVO” DI UNA PROCEDURA
ESEMPIO DI PROGRAMM AZIONE OFF-LINE

Per descrivere le paossibilit di programmazione OFF-LINE sono riportate di
seguito le operazoni da compiere per creare un semplice programma, che potr
essere successivamente eseguito tramite le opzioni M/3 oM/7 d MIX.

Supponiamo di dover generare una procedura die redlizz la stampa dela
distanzadi un puro ( centrol ) daunaretta ( asse) passante per due punti
(centro2, centro3).

Sar quindi necessario:
rilevareil piano d giacenzadelle drconferenze de chiameremo ( piano_1);
rilevarei 3 cerchi, ( centrol, centro2, centro3);
cdcolare laretta passante per centro2 e centr 03, che chiameremo ( asse);
cdcolareladistanzadi centr ol da asse;
stampareil risultato.

Selezonareil comando 1 NUOVO PROGRAMM A.

OFF-LIHE FROGRAD

oy
—
\im

.

o x
e

o

I

I

=
ol
oy
&
s
7

=
cl

ﬂ
;
I'_\.
=
ar

<5
ESI

Viene propasto un bBocco vuoto che dow contenere la prima istruzione, con
affiancao il menu principale di M1 X.
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2.

Selezonando I'opzione 3 =rilievi s ha adisposizione il menu :

OFF-LINE PROGRAM

la]e]

F1 = Henu HRE= B %= 8 Y= @

incui s selezonalaopzione 3= piano (rilevato)

Verr automaticamente predisposta la struttura ablocchi in cui le utilities sono
poste in modo "EDIT® ; possiamo cio selezonare il blocco a cui fornire
informazioni.

Questa selezone si esegue pasizionando il cursore su uno d e premendo
ENTER.

Lastruttura che verr presentatain questo caso cosi costituita:

OFF-LINE PROGRAM

FIAND | |3TAMPA PIAND | |0AMEMORIZ N | |RILIEYD FIAND
RILEVATO < MO =

e —

Il cursore, che evidenzia il blocco corrente, verr paosizionato sul blocco d
"STAMPA" (Vedere paragrafo 3.1.).

Leinformazoni richieste da questo tipo di blocco riguardano il desiderio o meno
di voler stampare sul certificao il valore di planarit del piano.

E possibile cdcolare questo dato solo seil piano rilevato con pi di tre punti.
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3.

[l blocco di memorizzazone, "DA MEMORIZZARE IN", determina la
posshilit o meno d memorizzare un ente geometrico.
Selezonando questo blocco verr  presentata questa Window :

OFF-LINE PROGRAM

FlaMO STAMPA FIAMO D& MEMORIZ IM | |RILIEVD FlAMO

[|RILEWATO [T ]=MO = < MO =

IL PIAHD DEVE ESSERE MEMORIZZATO ¥

che propone di default <NO>, che non realizzala memorizzazione dell ©ente.
Volendomemorizzaeil piano dobbamo percio modificarlain <SI> .
In questo utimo caso verr propostala Window :

OFF-LIHE PROGRAM Ll

D& MEMORIZ. 1M RILIEYD PlLAMO
= kO =

x[lancel

PIANO FRONTALE_

con cui potremo assegnare d pianoil nome"PIANO FRONTALE".

4.

Selezonamo poi il blocco "RILIEVO PIANQO".

Questo blocco contenente le informazione relative a rilievo del piano, (numero d
punti, testine, sensori e identificativo del piano).presenter , in tempi suvccessivi,
le seguenti Windows :

OFF-LINE PROGRAM Il

PlarO STAMPAE PLAMO O MERMORIZ. 1M FILIEWD PlarO ===
RILEWATO < MO = piano frontale

H. PUNTI PIAHO 7
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Ver confermatala scelta <3>.
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A questo purto il programma prevede sequenze diverse in funzione dei tipi di

testina (Vedere Nota a Pag. 5) intdlati sulla CATRIM interessata e

predsamente:

1. CATRIM dotata di testina orientabile tipo PH10.

Verr proposta direttamente la Window di fine pagina per la identificazione del
piano Frontale.

2. CATRIM dotata di testinetipo Tc2.

Verrannofatte le richieste riguardanti |'utili zzo delle testine edei sensori con cui
verrannorilevati i 3 punti sul piano.

Verr presentata una sequenza di tre Window conseautive dhe asranno sempre
sullo sfondo lo stesso schema ablocchi, e con cui verranno fatte le seguenti

richieste: SELEZIONE TESTIHE

I sensc_)re elgtestl_nautlllz_zatl | UN. SENSORE || PIU SEHSBRI
sono di stess peri 3 punti ?

Se larisposta  aff ermativa verranno successivamente richiesti , con le seguenti
Windows, testina esensore da utilizzae.

TESTIHA ?

<1 > 27 <37 <43 <5 >

Window identificazione Piano Frontale:

Verr infinerichiesto il nome da assegnare d piano corredandolo, eventual mente,

di unarigadi commento.
INPUT 1D

Home :PIAHNOD FROHNTALE
Commento-PERPEHDIC . ASSE_
“2
ESC
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5.

Per inserire il blocco contenente la nuova istruzione , posizionare il cursore
sull'ultimo blocco che, in basso , si diramadal tronco e premere INVIO.

Verr presentatala Window

OFF-LINE PROGRAH

Pl STakPA PLARO Do MEMORIZ. TR RILIENO PLARD
FILE“WATO =< MO = frontale fromtale

||<SI>[|

U0l AGGIUHGERE UHA HMISURA 7

Rispondendo <SI> verr aggiunto un blocco a tronco.

6

Per il rilievo del CENTRO1 ,seguendo una sequenza analoga aquella precalente

per il rilievo del piano selezonarelavoce:
CERCHIO RILEVATO (voci: 3=rilievi, 4=cerchio).

Verranno i , in maniera analoga, presentate le seguenti Windows di :

Stampadel Cerchio

Memorizzazione del Centro del Cerchio

Sceltadi Sensori/Testine per il rilievo.

Dichiarazone del piano Frontale per il rilievo del Cerchio.

7

Ripetere le stesse sequenze per "CENTROZ2" e "CENTRO3".

8.

Per individuare la retta passante per i due centri, partendo dal menu principae si

dovr scegliere,in sequenza:

OFF-LINE PROGRAM

RILIEVO FIAND
FIAND FROMTA

FlAMO
RILEVATO

RILIEVDO CERCHIO
1

PUMTO RILEY.
CERCHID

PlAMNO FROMT.
Fl&r0 FROMTALE

RILIEWD CERCHIO
Cz

PUMNTO RILEY.
CERCHID

PIAMNO FROMT.
Fl&M0 FROMTALE

RILIEWD CERCHIO
cz

PUNTO RILEY.
CERCHIOD

T T

|

B
B
H

PIAMNO FROMT.
Pl&MNO FROMTALE

]

2

[

Il]
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1. I'opzione 4 Enti Calcolati :

OFF-LINE PROGRAH [l

RILIEWO FLARMO
FlaMO FROMTS

RILIEWO CERCHIO FlarO FROMT
i FlaMD FROMTALE
RILIEWO CERCHIO FlarO FROMT
cz FlaMD FROMTALE

Flaro
RILEVATO
FURTO RILEY
CERCHIO
FURTO RILEY
CERCHIO

FUMNTO RILEW.
CERCHIO

Pl&MD FROMNTALE

HHILIEVD CERCHIO HF’IAND FROMT.
[mec)

H

PLARO FROMTA

HHILIEVD Pl&ND

RILIEVWO CERCHIO
1

FUMTO RILEY.
CERCHIO

FlANO FROMT.
FlaM0 FROMTALE

cz FlAM0 FROMTALE

FUMTO RILEY. RILIEV'O CERCHID

CERCHIO

RETTA CaLCoL.

FlAM0 FROMTALE

RILIEWD CERCHIO HPIAND FROMT. ‘

T T T

FIAND FRONT. ‘

3. l'opzione 1 Retta per due punti

RETTA PER D2 MERMORIZ. 1M PUMTO
2 FPUMTI = MO =

FTETE T= —
LA RETTA DEVUE ESSERE HMEHMORIZZATA 7

<Hl]>|||<SI>Lb

4. infineI'opzione che consente di scegliere se memorizzae laretta.

Dando risposta fermativa comparir il blocco d memorizzazone della retta,
che potr essere memorizzda

OFF-LINE PROGRAK Ill

D& MEMORIZ. IR RILIEWO FlAMD

FPIAND FROMTALE PIAND FROMTA

P& CERCHIO D& MEMORIZ. M RILIEWO CERCHIO PLAMO FROMT.
annceI = 1 i FlI&MO FROMTALE

ASSE_

F& CERCHIO DA MEKMORIZ. IN
E cz 2 FlL&MO FROMTALE

RILIEWD CERCHIO HPIAND FROMT. ‘

cz 2 FPI&MO FROMTALE

HE
P CERCHIO HDA MEMORIZ. 1M HHILIEVD CERCHIO HPIAND FROMT. ‘
- C

Pag—22 GUIDA UTENTE UFF-LTNE



MDM M etrosoft

In questo caso spedfico statascdtalasigla ASSE®.

0.

Vediamo ara come procedere per imporre dlaretta di passare per il CENTRO2.
Proseguendo con la sequenza precalente comparir |la Window sottostante @n

cui vienerichiesto di fornireil primo dei 2 purti.

OFF-LINE PROGRAM
FlaND STAMPA FlaND D& MEMORIZ. 1N
RILEWATO <MD = PlaND FROMTALE
PLINTO RILEY. STAMPA CERCHIO D& MEMORIZ. 1N
CERCHIO <MD = [}
PLINTO RILEY. STAMPA CERCHIO O&4 MEMORIZ. 1N
CERCHIO <MD = c2
PLINTO RILEY. STAMPA CERCHIO O& MEMORIZ. 1N
CERCHIO <MD > [occ]
RETTA PER D& MEMORIZ. 1M PUMTO -
2 PUNTI 4SSE

Scegliendo l'opzione 2 Punto memorizzato sar possibile richiamare da
memoriail CENTRO2.

OFF-LIME PROGRAM

==

" PUNTI MACCHINA - PEZZ0

10.

Per la selezone del seacondo punto, CENTRO3, s proceder alla stessa maniera
di CENTRO2.

11
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Occorre, infinericavare ladistanzadel Centrol dillaretta Asse.
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Inserendo una nuova misuraviene sempre riproposto il Menu Principale di MIX.
Si selezionano in sequenzale opzioni:

Flamo
RILEVATO

RILIEWO FlAMO
Flar0 FROMTA

lll

RILIEWO CERCHIO

FUMTO RILEW.
CERCHIO
FUMTO RILEW.
CERCHIO

(=]

FLANMO FROMT.
FlANO FROMTALE

RILIEWDO CERCHIO
cz

FlANO FROMTALE

RILIEWD CERCHIO

FUMTO RILEW.
CERCHIO

e

Flar0 FROMT.
FlAMNO FROMTALE

HF’IAND FROMT.

RETTA FER
ZPUMTI

RILIEVD PIAMO
PLAMO FROMTA

FUMTO RILEW.

CERCHIO

FUMTO RILEY.
CERCHIO

FUMTO RILEW.

RILIEWDO CERCHID
1

PLAMO FROMT.
PLAMO FROMTALE

RILIEWDO CERCHIO
cz

PLAMO FROMT.
PIAMO FROMTALE

CERCHIO

HFEILIE\-"D CERCHIO

[mec}

PLAMO FROMT.
PLAMO FROMTALE

1

1 Distanze

OFF-LIHE PROGRAH

Flaro
RILEWATO

RILIEVD FlAMD
FlAaMO FROMTA

i

RILIEVD CERCHIO

FURMTO RILEY.
CERCHIO
FUMTO RILEY.
CERCHIO

[ ]

FlAMD FROMT.
FlaM0 FROMTALE

RILIEVD CERCHIO

Fl&M0 FROMTALE

RILIEV'O CERCHIO

.

PUMTO RILEY,
CERCHIO

FlIAM0O FROMT.
Fl&M0 FROMTALE

HPIAND FROMT.

RETTA FER
2ZPUNTI

=

o)

—

3 Distanza Punto Retta

12.
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Verr propcstalapossibilit di stampareil risultato.

o By

| |OS TN
FPURTO RETTA

STaMPA DIST. RETTA

STAMPA

RISULTATD ¥

[m>]

{m}

Se s risponde affermativamente cmparir

assegnato a rilievo il nome Interasse.

il blocco d stampa, in cui

stato

| [DISTANZA
FUMTO RETTA

STAMPA DIST. RETTA

DESC

UVALHOH

TOL+

INTERASSE

Se s risponck negativamente il blocco di stampa non comparir .

13.

Dichiarare, come enti geometrici che individuano I'interasse, la retta memorizzaa
in"ASSE" ed il punto memorizzato come"CENTROL1".

OFF-LINE PROGRAM

RILEWVATO

HDA MEMORIZ. 1M H

FUMTO RILEY.
CERCHIO

CERCHIO

FUMTO RILEY.
CERCHIO

FlAMO FROMTALE
DA MEMORIZ. IM
=]

DA MEMORIZ. 1M

FOMT.
FOMTALE
FOMT.
ROMTALE

n
| ezan H S
HE HE

FOMT.
FOMTALE

RETT® FER
2 PUNTI

i
i
+F’UNTD RILEY.
i
1

cz
FUMTOD
cz
FUMTOD
[mec)

DISTAMZE,
FUMTO RETTA

FETTA
URTO
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14.

Lo schema ablocchi che comparir a questo purto sar il seguente:

OFF-LINE PROGRAHM

PlAMD STAMPA PIAND |_|I:IA MEMORIZ. IM RILIEVWD FlAMO

RILEVATOD fromtals T3EaMento

CERCHIO
RILEWATO

STAMPA CERCHIO O FMEMORIZ. TR

(=}

RILIEWDO CERCHIO

FlarkO FROMT.
coerochio 1

frontale

RILEVATO 2 cerchio 2 frontale

O& MEMORIZ. M
fac]

RILIEVWO CERCHIO

FlamMd FROMT.
cerchio 3

RILEVATO frontale

RETTA FER
2 FUMTI

oA MEMORIZ. IR

‘|CEHCHID STAMPS CERCHIO HDAMEMDRIZ. I HHILIEVD CERCHIO HPIAND FROMT. |

STAMPA DIST.

CERCHIO HSTAMF‘A CERCHIO

DISTARZ:,
FUMTO RETTA

15.

Selezonare la voce 3. SALVA PROGRAMM A, per registrare la nuova
procedura.
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